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Konig Qupi

Lesny labirynt

Dtugosé: 3000 m
czas 100 + 30

PK 16

skala 1: 10 000

kolejnos¢ potwierdzen 1-16 obowigzkowa,

Szesciokatne fragmenty nalezy dopasowa¢ do
mapy. Zostaty one obrécone o nieznany kat.

odcinek bez Sciezki

Z mapy usunieto poziomnice.

POTWIERDZENIA:

zawsze wykonujemy kredka
poprawny zapis to np. 1 AB

Opracowanie: Piotr Zgoda 661 702 673



XLVI Ogilmopolol. MARATON marsyéw wa orientacje | SLEEEEEE.

SKARYSZEW 10-12. 02. 2017
ETAP 2 TP/TD ,PUZZLE”

ja na fragmenty uktadanki. Puzzle nalezy dopasowac nie tnac
mapy. Uczestnik musi potwierdzi¢ punkty od 1 do 13 w kolejnosci

rosnacej, oraz punkty A, B i C dowolnie. Skala mapy - 1:10000
Dlugos¢ trasy - 3100m
Czas - 105+30 minut

Ilo$é punktow - 16PK
Kolejnos¢ - obowigzkowa

Nie cig¢ mapy!!

n Zna]dz nas! Budowniczy: Gawlik Przemystaw PInO 688
Nastepna Impreza:18.03.2017 Wiosenne 2x2 " Przejazd



Nocny spacer po SRaryszewie

XLVI MARATON
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Dtugosé: 1800 m
czas 70 + 20

PK 15

kolejno$¢ obowigzkowa
skala 1: 5000

Opracowanie: Piotr Zgoda 661 702 673



zawsze wykonujemy kredka
poprawny zapis to np. 1 AB
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Opracowanie: Piotr Zgoda 661 702 673



XLvi Ogéé’/wofo/dd MARATON IANLYOW 1 orientace XLV MARATON.

SKARYSZEW 10-12. 02. 2017 :
ETAP 2 TT/TM ,,PUZZLE”E

Na mapie zaznaczono 15 punktéw kontrolnych, nastepnie pocieto ja na
fragmenty ukfadanki. Wyciete puzzle zostaty poobracane, nalezy je
dopasowac nie tnac mapy.Uczestnik musi potwierdzi¢ punkty od 1 do 12
w kolejnosci rosnacej, oraz punkty od A do D w kolejnosci dowolnej.
Informacje na temat potozenia punktu 11 znajdziecie przy punkcie 10

\Q @

Skala mapy - 1:10000

Dlugosé trasy - 3100m

Czas - 105+30 minut

y Ilo$é punktow - 16PK
I’ Kolejnosé - obowiazkowa

| Budowniczy: Gawlik Przemystaw PInO 688

Nastepna Impreza:18.03.2017 Wiosenne 2x2 " Przejazd



T M Dtugos$é: 2200 m
czas 90 + 30
eta p 3 PK 15

skala 1: 5 000

SRaryszew nocq

.....

Dopasuj obrécone prostokgty do schematu.
Opis nr PK i litera wycinka




TU / . Dtugos¢: 3700 m
S[lma@ cza;zlzo + 30
ETAP l spll<<ala 1: 10 000

Zielone obrysy slimakow oraz mieczaki ze startem i metg znajdujg sie
na swoim miejscu w planie mapy. W puste kontury nalezy dopasowa¢d
rézowe fragmenty w ksztatcie slimakéw. Pomiedzy nimi nalezy
dopasowac sciezki oraz elipse. Elementy zostaty poobracane. Nalezy
potwierdzi¢ 22 punkty kontrolne w sposdb: numer punktu + kod z

i i lampionu.
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Opracowanie Pawet Starzynski PInO 726




16 KWADRAT(U)OW
NA 35-LECIE

Najpierw przeczytaj informacje na dopietej kartce.
Wycinki typu hipsocien oraz NMPT znajduja sie
w planie mapy.
Wycinki z typowej mapy INO albo zostaty poobracane o
wielokrotnosc 90* albo zostaty pozamieniane miejscami
Dtugosc trasy: 3,45km. albo nic z nimi nie zrobiono.

Limit czasu: 110+30min Péinoc jest w prawo(czyli z krétszym brzegiem kartki).
Do potwierdzenia 12 PK

Kolejnos¢ dowolna.
Skala 1:5000

XLVI MARATON

Budowniczy: Michat Siejko
Tel: 604099949
Powodzenia!




Kategoria TZ, Etap 1, Pek kotow

Skala mapy: 1 : 10 000 Mapa sktada sie z 13 fragmentéw. Zielone frag-
Dtugos$é trasy: 4 000m menty znajdujg sie w planie mapy, natomiast
Limit czasu: 120+30 pozstate nalezy dopasowac. Dla utatwienia

wszystkie koty siedzg na tym samym okregu i

Punk.ty do pOtW_Ierdzen_la_: 22 majg ze sobg czesci wspodlne, jednakze niebies-
Kolejnos¢ potwierdzania: dowolna \je'i czerwone utracity troche tresci.

Ciecie mapy: 500 pkt karnych
Sposob potwierdzania: kod + numer
punktu




KInO Skroty

*

XLVI MARATON

Kategoria TZ, Etap 2 ,,2w1"

Skala: nieznana, ale jednakowa dla catego etapu A
Ditugosé trasy: 4600m N

f Znajdz nas!

Limit czasu: 120+30min )
Kolejno$é potwierdzen: /
1-9 dowolna, 10-20 obowigzkowa *
Potwierdzi¢ 20PK+1LOP

Opis do PK 1-9:

Gwiazdka z jednego fragmentu pokrywa sie z kwadratem
z innego fragmentu.

Fragmenty nie zostaty obrécone, ani zlustrowane.
Ostatnia, dziesigta gwiazdka jest poczagtkiem drugiej
czesci etapu

Opis do PK10-20:

Ro6zowa linia pokrywa sie z liniowymi obiektami w terenie
(droga, strumyk, granica lasu, linia energetyczna itp.)
Rézowym kétkiem oznaczona jest zmiana obiektu (np. z
drogi na strumyk)

Poczatek linii pokrywa sie z ostatnig gwiazdkg pierwsze;j ; ) I ] J
czesci etapu. ' = ——

Koniec rézowej linii to poczatek LOP.
Do czarnych kropek nalezy dopasowac¢ okragte fragmenty

zawierajgce PK. K
Kropka to srodek fragmentu.

Na fragmentach pozostata tylko rzezba terenu (wyjatkiem

UWAGA!!!

jest PK C) ) _ 8 Rozowa linie i LOP rozdziela droga krajowa nr 9.
Fragmenty zostaty obrocone o dowolny kat, nie zostaty W przejéciu przez nig, pomagaé Wam bedg strazacy.

zlustrowane. . . . 1
W celu potwierdzenia PK nalezy poda¢ numer kropki i Nalezy bezwzglednie stosowac sig do Ich polecen!!!

litere PK z fragmentu.

10




XLVI MARATON

.....

4,3km
1:5000

135+ 35min
Potwierdz 17PK
¥ Dowolna kolejnosc
PK-litery obowiazkowe
N: krétszy brzeg kartki

Przeczytaj
legende na
dopietej kartce.
Fragmenty mapy
hipsocien i orto sa
w planie. Pociecie mapy
pznacza 200 pkt karnych,

Fragmenty z NMP1753 na
swoich miejscach, moga

- - Budowniczy etapu:
/ : AN Michat Siejko
120*n). INO moga P - - ., | _ : " .
by¢ pozamie Y : = S 50&?232{“9
niane w
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